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HARDWARE & PERIPHERIE VR-System fiir Konstrukteure und Designer

Virtuell in 3D-Umgebungen
EINTAUCHEN

Mit dem VR-PluraView-Monitor bekommt der Begriff ,.3D-CAD" ab sofort eine vollig neue Wertigkeit fur CAx,

Konstruktion und Design. Denn: Durch das innovative VR-System wird die Arbeit in Virtual-Reality-Umgebungen

sowie die stereoskopische Visualisierung Wirklichkeit.

eim neuenVRPluraView handelt es
sich um einen passiven Virtual-Re-
ality-Stereomonitor. Als vollwerti-
ges VR/AR-Desktop-System basiert
er auf dem erfolgreichen 3D-PluraView-
Monitor von Schneider Digital. Die bewahr-
te, flimmerfreie Beamsplitter-Technologie
ermdéglicht dem Anwender - auch Uber ei-
nen langeren Zeitraum - ein ermidungs-
freies Arbeiten mit VR. Ausgeriistet mit ei-
nem High-Tech-Tracking-System, erlaubt

VR PluraView

KOMPATIBLE CAD-SOFT-
WARE-APPLIKATIONEN:

» Siemens NX

» Kompas 3D von der Ascon Group

» HICAD von ISD Software und
Systeme

» Catia Software Suite von
Dassault Systéemes

» PTC CreoView mit CreoView

» SolidWorks mit eDrawings

» AutoCAD und Inventor mit
NavisWorks
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Das Desktop-VR/AR-
System VR PluraView
revolutioniert das
3D-Arbeiten im CAx-
Umfeld und bringt
Virtual Reality in die
Konstruktion.

Bild: Schneider Digital

der VR PluraView nun die Interaktion mit
3D-Stereo-Modellen und -Content ber
alle Achsen. Ebenso zoomen, drehen und
neigen ohne Maus, entweder (iber Head-
Tracking und/oder mittels Tracking-Balls
oder 3D-Pen. Das System unterstutzt die
Tracking-Protokolle VRPN, DTrack, trackd
und native C++ SDK. Der kalibrierungsfreie
Infrarot-Benutzer-Interaktions-Tracker un-
terstlitzt bei einem groflen Sichtfeld von
fast 180 Grad bis zu 15 Targets gleichzeitig.

VR und 3D-Stereo

im CAD-Umfeld

Das integrierte Infrarot-Tracking-System
des VR PluraView lasst den Anwender ,vir-
tuell” in die 3D-Umgebung eintauchen.
3D-Modelle werden ,Realitdt’, dhnlich
wie bei HMD- oder VR-Brillen. Per Head-
Tracking, mit den Tracking-Balls und/oder
dem Tracking-Pen bewegt der Anwender
das Modell intuitiv Giber Kopf- und Hand-
bewegungen. Dadurch entfillt der Einsatz
einer CAD-Maus oder anderer 3D-Eingabe-
gerdte. Grof3e, retroreflektierende Marker
ermdglichen eine sichere Erkennung durch
die IR-Kameras und erméglichen so eine

flissige Bewegung im virtuellen Raum
beim perspektivischen Betrachten von
Modellen. Die Beamsplitter-Technologie
bietet einen groBen Vorteil: im Gegensatz
zu aktiven 3D-Systemen mit ,flackernden”
Brillen garantiert der VR PluraView ein ab-
solut flimmerfreies Stereobild. Dies ermdg-
licht nicht nur kurzfristige Visualisierungen
oder Prdsentationen, sondern auch dauer-
haftes Arbeiten in der VR-Umgebung. Die
brillante Darstellungsqualitit mit bis zu
10-Bit-Farbtiefe, 4K Auflésung pro Auge
und hdéchster Display-Helligkeit ermdgli-
chen zudem das komfortable VR-Arbeiten
sogar in Tageslichtumgebung.

Ideale Erganzung

fir HMD- und VR-Brillen

Der VR-Monitor ist aufgrund seiner Kon-
zeption eine gute Ergdnzung zu VR-Brillen.
So ldsst sich beispielsweise ein Modell oder
eine Konstruktion im virtuellen Raum mit-
tels VR-Brille eindrucksvoll prasentieren.
Die weitere CAD-Bearbeitung und Opti-
mierung erfolgt jedoch auf einem passiven
VR-Monitor. Denn: Wer will schon den gan-
zenTag schwitzend und von der Aulenwelt
abgeschirmt hinter einer schweren VR-Bril-
le verbringen? Mit dem VR PluraView ist
das Arbeiten wesentlich angenehmer. Vor
allem, weil er nur eine leichte Polfilterbrille
voraussetzt.

CAD-Kompatibilitat

VR-PluraView-Monitore lassen sich mit
vielen CAD-Systemen Plug & Play betrei-
ben. Softwareldsungen wie Siemens NX,
Catia, HiCAD oder Kompas-3D sind na-
tiv stereofdhig und kénnen direkt mit den
VR-Monitoren benutzt werden. Andere
CAD-Systemen verfligen wiederum Uber
stereoskopische Dateiviewer, beispiels-
weise CreoView fir PTC Creo-Daten oder
eDrawings fir SolidWorks. Und tiber Navis-
Works kann man AutoCAD- und Inventor-

Daten raumlich darstellen. RT ¢



VR PLURAVIEW MONITOR - TECHNISCHE DATEN
28" 4K/UHD

Display 28" (16:9) BildschirmgroRe
2x 3.840 x 2160 Auflésung (8.3 MP)
1,073 Milliarden Farben (10-Bit*)
300 cd/m? Helligkeit
LED-Backlight-Technologie
1 ms Reaktionszeit
170 °/160 ° Betrachtungswinkel (H/V)
BlackTuner zum Aufhellen von Schatten

Kontrastverhaltnis 12 ooo ooo :1ACR

68 cm / 26,77 inch

3D-Eigenschaften 180 cd/m? Helligkeit mit Brille
3.840 x 2160 Auflésung pro Auge
Lineare Polarisation 45 °/135 °
Beamsplitter: halbtransparenter Spiegel
Infrarot Tracking

46,5 cm /18,31inch

3D-Formate Quad Buffered OpenGL, Side-by-Side, Top-Bottom,
Quad Buffered DirectX
Betriebssysteme 32 & 64 bit Windows / Linux Support
Energieverbrauch Leistungsaufnahme 98 Watt typisch; max.1 W im Power Management =
Modus Jahrlicher Energieverbrauch 173 kWh / Jahr ’5:
Power Management VESA DPMS™, Energy Star 6.0 3
Energieeffizienzklasse B T
Gewicht 27kg, Set mit Standfuld 8
MaRe 80x 68 x54cm (BxHxT)
Integrierte 2x DisplayPort 1.2 Kabel 3m
Anschliisse 2x USB 3.0 fiir IR-Tracking
1x Netzstecker AC100 - 240V, 50 / 60 Hz
mit Hauptschalter und Feinsicherung 3,15A ! &8 cm /2677 Inch
Audio Integrierte Lautsprecher 2x 3 W
Highlights Kalibrierungsfreier Benutzerinteraktionstracker
Unterstitzt 15 Targets gleichzeitig!
Extrem weites Sichtfeld von fast 180 Grad
Technische Einfach zu verwendendes natives C/ C ++ SDK und Schnittstelle fir
Hinweise Ci# und Python. Die Schnittstelle wird auch tber VRPN, Trackd,
Dtrack-Emulation unterstiitzt.
Garantie 1Jahr Garantie ohne Ausschluss, mit CarePack

bis zu 5 Jahren verlangerbar

Grafikkarten-Voraussetzung

Beliebige QuadBuffer fahige NVIDIA Quadro- und AMD FirePRO / RadeonPRO
Karten, die wenigstens 2 x DisplayPort 1.1 Monitorausgange besitzen. Die
Verwendung eines zusatzlichen, auf die Polarisation des Stereosystems
abgestimmten Beistell-Monitors zum 3D PluraView wird empfohlen.

*Das Feature 10Bit Farbtiefe mit QuadBuffer 3D-Stereo funktioniert nur mit
AMD Grafikkarten.
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